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AKCIO, KALAND, IZGALMAS KIHIiVAS
AZ EGESZ OSZTALY SZAMARA!

A MystIQueRoom szabadulészobdiban garantdlt szérakozds, sikerélmény és
nevetés var ratok. Ezért évek ota egyre t6bb osztdlyfonak valaszt minket...

MI IS AZ A SZABADULO JATEK?
VAGYIS SZABADULOSZOBA?

Réviden: egy igazi csapatjdték. 2012-ben nyilt meg az elsé szabadulészoba
Budapesten. A "kijutds jaték" kozpontjdban az egyiittmiikodés, a rejtvények
és feladvdnyok kozds megolddsa dll. Egy éra alatt kell tiljdrnod készitéink
eszén, és megoldani a fejtoréket. Pdlydinkon nincs semmi ijeszté és vdratlan,
a garantdlt izgalmakat nem a bezdrtsdg, hanem az feladatok pezsgé sora és a
gyorsan fogyo id6 biztositja. A MystIQueRoom Budapest egyik legnagyobb
szabaduldszoba-komplexuma, 18 izgalmas kiildetéssel. Tobb, mint 10 éve
vagyunk jelen a szabadulészobdk vildgdban, és biiszkén dllithatjuk, hogy
évrél-évre egyre tobb osztdly vdlaszt minket...




EGYSZERRE, EGY IDOBEN AKAR 150 FO IS
JATSZHAT LENYUGOZO PALYAINKON.
A csapatok nemcsak az idével, hanem egymdssal is versenyezhetnek: 60

perces jatékos prdbatétel minden iskolds szdmdral Amennyiben hosszabb
programot szeretnél, akdr szobacserékkel is kiprébdlhat jatok pdlydinkat, igy
az elsé jaték utdn a csapatok - kis sziinetet tartva - még egy kalandjatékon
részt vehetnek.

MIERT VALASZD A MYSTIQUEROOMOT?

1. Mert aktiv szérakozds: a jdték kozben gondolkodni, kombindlni kell, amely
rendesen megtorndztat ja a gyerekek agytekervényeit. A csapatmunka pedig fejleszti
a kooperdcios készségiiket!

2. Mert nem szilkséges a pélydinkhoz semmiféle elézetes ismeret: bdrki szdmdra
megfejthetd feladatokkal késziiliink. Jatékaink teljes mértékben gyerekbardtak, nem
ijesztéek! -

3. Mert a gyerekek igazi szerzetesekke, fizikusokka is valhatnak! Tobb pdlyankon van
lehetéség besltozni, a témdhoz illé ruhdkbal

4. Mert j6 helyen vagyunk: a 4-es/6-os vagy 2-es villamossal (is) kanny( eljutni
hozzdank, a Jdszai Mari tértdl csak 3 percre vagyunk! 9:00-13| nyitunk!
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A FARAO SiRJA I. A KATEDRALIS

Sotét er6k kdrnyékezték meg varosunkat. Legtijabb

I celjuk az épuld katedrdlis befejezésenek megakada-

fe lyozésa. Az éj leple alatt tolvaj osont be az apdtsdgba,

ve 0 hogy ellopja a katedrdlis tervrajzait... Neked és szer-
zetestdrsaidnak kell visszaszerezned az ellopott
tervrajzokat, hogy megakaddlyozzétok a botrdnyt.
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A Fdrab sirja IL. szobdnkban szintén egy egyiptomi Sugawara, a sbgun lelke lebeg Kamakura utcadi felett.
sirkamrarendszerbdl kell kijutnod neked és csapat- Hatalmdnak megtéréséhez minden veszéllyel dacolva be
tdrsaidnak, izgalmas kalandok sordn. Fedezzétek fel kell tornétdk a ségun hézdba az éj leple alatt, és el kell

a sirkamra féltve 6rzdtt titkait! Jatsszatok pérbait hoznotok.a gyilkos fegyvert. Sugawara nagyur szdmos
a Férad sirja L-es pdlya jétékosaival! kihivassal vérja a hivatlan vendégeket.
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Doctor Clarence Gulnan Donnolb‘egy kisvaros kilonc
tudésa. Régi vagya egysajét Idogep megeépitése, ami
hosszas kisérletezés Utdn végre sikertit neki. Egy
szerencsétlen baleset folytdn azonban megdllitotta az

id6t. Ratok var a feladat, hogy djrainditsatok,
miel6tt a kisvdros drokre az id6 rabja marad.

A laboratériumban kritikus hiba tértént egy kisérlet
@ kdzben. A magflzio ledlit, igy nektek kell tjrainditani Lépj fel egy igazi kalézhajo fedelzeterel Bu
#" arendszert, merta generdtorok mdr nem birjak sokdigl - ‘legnagyobb kaldzhajbja var! Természets

0 percetek van addig, amig a végleges fertbtienités
tisztara nem sépri a rendszert!




Lépj be a Vardzskastély ajtajén, és add 4t magad
a csoddknak! Magéval ragado latvanyvilag,
az eddigi leggrandiézusabb kaland!
Pdlcat fell

A hir az uralkod®6 hirtelen haldlardl villdmgyorsan
terjedt az orszdgban, és az 6si vdrak sziklafalai
koz6tt 6sszegylltek a nagyurak.. Tegyétek probdra
magatokat és a tudas , S2erezzétek meg az
uralmat a Kirdlysdg felett! Kézeleg a tél..
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TENGERALATTJARO

et
TENGERALATEIARD

Két misszi6 és rengetegielas
Ez a HighTech tengeralattjarod sokkalfinkabb a kreativ
sz6rakoztatds mifajédba sorolhatd, mint a budapesti

¢ #szabadfibs szobgk tébbsézge, mert.ez'a pdlydnk a
* " |18§Ujabb generdcidhoz tartozik.
) vd 0 .

Alice 2, avagy a torténet folytatodik
egy Gjabb kalanddal... Erkezz meg Gjra egy varézslatos
. vildgbal Itt semmi sem az, aminek I4tszik: egy forditott
vildg tarul eléd, ahol minden a feje tetejére all.
A Kalapos elvesztette bardtait... Indulj!
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A GYURU MESTERSEGES INTELLIGENCIA

MESTERSEGES
INTELLIGENCIA

A So6tét Nagydr bukdsa utdn a Magdnyos-hegy e Képzeld azt, hogy titkos laboratériumunk szdmitogépei
Torpjeinek kincsei ismét gyarapoddsnak indultak. oy mdgott fejlesztémérndkink mdr hénapok 6ta egy
- Azonban a kincsek felkeltették észak Sdrkanyainak mesterséges intelligencia projekten dolgozik! Célja,
= figyelmét: a legerésebb sdrkény - Hadrac, hogy egy szép, (j vildgot teremtsen. Mdr csak egy kicsit
== q jégfogu - pedig leszdllt a Magdnyos-hegyre... ‘:-:E kell tokéletesiteni az els6 mesterséges intelligencia
~ prototipuson: de segitened kell...
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A BOSZORKANY AZ ELVESZETT KRISTALYKOPONYA

AZ ELVES

KRISTALY®*
SZORKANY KOPONYA
Kirdlyotok egy fontos és veszélyes kildetést bizott Egyszer régen, egy mélyen a fold alatt hiz6do
Rétok: taldljgtok meg a gydgyitd elixirt, mert banydban, amelynek titokzatos folyosoi és sétét jaratai a
haldoklik. A f6zetet jol tudjétok, hol taldljétok, de kalandok otthondvd valtak, egy rejtélyes kristdlykoponya
megszerezni, na az mds... Kildetésre fell varatianul felbukkant... Senki sem tudta, honnan

szdrmazik, de azonnal lenyligézte az embereket....




TUNDERMESE

A meselények csapddba estek! Véletlendl az
Osszes mesekaraktert bebdrténdztik.. Ha nem
véltoznak vissza 1 6ran belll, sajnos 6rokre ott

ragadnak a tdrgyakban. FIGYELEM! Ez a pélydnk
nem egy klasszikus szabadulészoba,
inkdbb egy kihivas: 1 6ra leforgdsa alatt
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HAMAROSAN: JON A QuUIZY!
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. OUIZY.
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Egy jaték, ahol mindenki nyer!

A MystlQueRoom 2024. tavaszdn egy tjabb
kihivdssal jelentkezik. Ez pedig nem lesz mds, mint
egy klasszikus kviz jaték, megfiliszerezve a nélunk
mdr megszokott kilénleges diszletekkel és érdek-

feszitd feladatokkal. Mi mdr nagyon varjuk...

minél tébb rejtvényt kell megoldani.

A MystIQueroom-ban jelenleg 3 olyan szobdt tudunk ajdnlani osztdlyok
szdmdra, amely kiegészitheti a magyarérdt, illetve
az olvasdsra valé szoktatdst.

ALICE és a KALAPOS szobdink: az Alice Csodaorszdgban (1865) cim( kényv,
Lewis Carroll sokak dltal ismert nonszensz meseregénye, amely feldolgozdsa
sordn élvezetes "kiegészités" lehet egy kaland Csodaorszagban...

VARAZSKASTELY szobdnk: amely J. K. Rowling hét kotetbdl dllé, fantasy
regénysorozata alapjdn késziilt. Féhése egy kamasz vardzslé, Harry Potter és
bardtai (Ron Weasley és Hermione Granger), akik a Roxfort Boszorkdny- és
Vardzsloképzé Szakiskola tanuldi... Ha szeretnél vardzspdlcdt fogni,

akkor itt az idéd!

De kozépkori (KATEDRALIS), vagy okori (A FARAO SiRJA I-IL.)
szabaduldszobdink is idedlis kiegészitései a torténelemoktatdsnak...

055 Budabe
1000 buaap

zent Istvan koérat 9.
u.3.és 4.
queroom.hu
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1055 Budapest, Szent Istvan kérut 9. és 1136 Budapest, Tatra u. 3. és 4

Keress batran elérhet6ségeink barmelyikén:

E-MAIL: INFO@MYSTIQUEROOM.HU
TEL.: +36 1 786 73 94

A hét minden napjdn nyitva vagyunk: 9:00-21:00-ig.
Még linnepnapokon is!

WWW.MYSTIQUEROOM.HU




	borito
	Pedagogus_szorolap_2_k
	Pedagogus_szorolap_3_k
	Pedagogus_szorolap_4_k
	Pedagogus_szorolap_5_k
	Pedagogus_szorolap_6_k
	Pedagogus_szorolap_7_k
	Pedagogus_szorolap_8_k
	hatso_borito

